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Comunicat - Internet of Things Student Challenge 2019

n data de 24 aprilie 2019 se desfisoard finala celei de-a patra editii a competitiei studentesti "Internet
of Things Student Challenge", organizat de Departamentul de Automatica din cadrul Universitatii
Tehnice din Cluj-Napoca, singura competitie de proiecte in domeniul loT din Romania. in urmétorii ani,
Industria Internetului Obiectelor estimeaza 60 de miliarde de dispozitive Tnh uz, ceea ce reprezinta o
crestere de 30% pe plan mondial a dispozitivelor conectate la Internet.

n cadrul concursului, echipele formate din studenti si-au transpus ideile din domeniul 10T in practics,
munca lor concretizandu-se prin realizarea unor prototipuri demonstrative cat si scrierea de articole
stiintifice.

Internet of Things Student Challenge este de asemenea un program care ofera studentilor posibilitatea
de a dezvolta solutii de demonstrare a conceptului si de produse de la idei la prototip, cu sprijinul
personalului academic al Departamentului de Automatica, a celor mai buni mentori din domeniul ICT
si industria de afaceri din Romania. Programul ofera 4 luni de mentorat, dezvoltare intensiva de
prototipuri, explorarea ecosistemului de dezvoltare din Romania si intarirea legaturii dintre studentii
Departamentului de Automatica si personalul academic cu sectorul industrial.

Internet of Things Student Challenge a demarat in 2016 sub egida celei de-a 20-a editie a Conferintei
Internationale IEEE AQTR 2016 (International Conference on Automation, Quality and Testing,
Robotics), care a avut loc la Cluj-Napoca, Romania, in zilele de 19-21 mai 2016. AQTR este un forum
international pentru cercetatori in domeniul automatizarii, calitatii, testarii si roboticii. Acesta reuneste
cercetatorii, producatorii de echipamente, dezvoltatorii de software si utilizatorii finali pentru a discuta
tendintele actuale si directiile viitoare ale tehnologiilor de control si testare si aplicatiile lor industriale
si sociale Tn sectorul privat si in cel public.

Anul acesta, la a patra editie a competitiei Internet of Things Student Challenge, 51 de studenti grupati
in 19 echipe finaliste si 20 de elevi de liceu grupati in 6 echipe au implementat un prototip si au
prezentat solutia lor in fata publicului international de la conferinta DDECS 2019, care a putut sa ii
voteze, votul publicului reprezentand 40% din votul final al juriului. Sapte memobri ai juriului au analizat
in detaliu proiectele selectand echipele castigatoare. Juriul este format din: Prof. Honoriu Valean -
Universitatea Tehnica din Cluj Napoca, Prof. Silviu Folea - Universitatea Tehnica din Cluj Napoca, lyad
Al Dibs - Bosch, Ovidiu Ortan - Emerson, Olimpia Muntea - Arobs, Vasile Dit - Arobs, Delia Chiricescu -
Microchip.

n etapa finald au rdmas 19 proiecte studentesti si 6 proiecte dezvoltate de echipe formate din elevi
de liceu:

1. Homies — Pet feeder

Membrii echipei: Mocan Petruta, Pascalau Danut, Vancea Felician, Morar lonut.
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Acest proiect permite utilizatorului sa isi hraneasca animalele de companie de pe Internet (de
la distanta) sau din casa via Bluetooth. Are o interfata prietenoasa cu utilizatorul disponibila
pe web si Android.

Omega — Automatic dispenser

Membrii echipei: Bude Andrei-lonut, Kis Stefan Marian, Rus Alisa Mirela, Toma Andrei Victor.

Acest proiect permite utilizatorului sa isi ingrijeasca plantele de acasa prin intermediul unei
aplicatii.
DNT - Autonomous parking system

Membrii echipei: Balc Daniela, Dogari Nicolae, Bosca Timotei.

Acest proiect permite utilizatorului sa isi controleze autoturismul si accesul la garaj. Garajul
comunica prin Internet cu aplicatia Android pentru comenzile de deschidere si inchiderea
portii de acces. A fost realizat un autoturism la scara mica complet controlabil.

2DO - Smart Security System

Membrii echipei: Stanciu Adrian, Badarau Emil.

Acest proiect permite verificarea de la distanta a sigurantei persoanelor si a bunurilor din casa.
TITANII = ISwitch

Membrii echipei: luhas Madalina, Rus-Elena Afrodita, Porojan Raul Adelin.

Acest proiect permite utilizatorului sa controleze cu ajutorul unui smartphone sau prin gesturi
lumina dintr-o incapere. Aplicatia Android permite de asemenea si monitorizarea de la
distanta.

Ransom team — Smart Access control of a building

Membrii echipei: Corneliu Viorel Man, Dan Alexandru Indre, Artiom Leontiev, Adrian Badea.

Acest proiect permite controlul si monitorizarea accesului intr-o cladire.
Flyhigh - Solar tracking panel

Membrii echipei: Pascal Cezar-Petru, Afrasinei Adrian.

Acest proiect foloseste celule fotovoltaice pentru colectarea energiei electrice si propune un
sistem automat de urmarire a soarelui pentru orientarea optima a acestora.
JST - Mirror Mirror

Membrii echipei: Alexandru Balan, lulia Bunescu.

Acest proiect integreaza asistentul vocal , Alexa” de la Amazon si operatii de multitasking
pentru a oferi orice informatie de care este nevoie, iti asociaza , 0 fata” asistentului vocal, reda
muzica, planifica reminder etc., toate acestea sunt afisate pe o oglinda.

Med guys — Nursing system

Membrii echipei: Chindris Mihai, Peri Florin, Pop Alexandru.
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Acest proiect realizeaza o interfata intre asistentele medicale si pacientii internati.
Interkitch — Holistiese Home
Membrii echipei: Ciubotaru Bred-Paul, Calugar Stefana, Isarescu Mihai, Muresan Bianca-Maria.

Acest proiect permite controlul si monitorizarea dispozitivelor din jurul nostru.
HSS - Home Security System

Membrii echipei: Petrea Loredana, Santejudean Tudor.

Acest proiect propune un sistem inteligent de control al accesului pentru utilizatorii casnici.
Mapack — MaPack

Membrii echipei: Modoranu Marius, Oarga Vlad.

Acest proiect propune un sistem inteligent pentru urmarirea coletelor. Fiecare colet are un tag
RFID in permanenta iar autoturismele curierilor sunt urmarite prin GPS.
Planx - Traffic control

Membrii echipei: Rancea Alex.

Acest proiect propune noi metode pentru marirea sigurantei in trafic si reducerea timpilor de
asteptare.
V.H.A. - Home Automation based on Voice Recognition

Membrii echipei: Blatniczki Tamas-Tibor, Indre Dan-Alexandru.

Acest proiect isi propune Tmbunatatirea vietii prin echipamente smart home controlate prin
voce.
Macicopa - Temperature and Humidity Control

Membrii echipei: Ciurean Catalin, Misaros Marius, Pascalau Marius, David Corina.

Acest proiect permite monitorizarea si controlul parametrilor dintr-o incdpere (umiditate si
temperatura).
Beyond vison — beyond vision

Memobrii echipei: Bia Beniamin, Nemes Alice.

Acest proiect propune o metoda de transmitere a mesajelor criptate folosind steganografia.
TC GO — Ambient Up

Membrii echipei: Chiorean Octavian-Vasile, Trifan George-Cristian.

Acest proiect permite monitorizarea si controlul temperaturii dintr-o incapere folosind un
smartphone.
IBEES — Internet of Bees

Membrii echipei: Suciu Alexandru, Cutean loana, Suciu Paula.
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Acest proiect propune un sistem inteligent de monitorizare a activitatii dintr-un stup de albine
si de a oferi ajutor apicultorilor incepatori.
19. BB Team — Smart Bascket

Membrii echipei: Busecan Andreea, Badita Lucian Raul.
Acest proiect propune un cos de cumparaturi inteligent, care te urmareste oriunde si este
controlat cu ajutorului unui smartphone.

Echipe Junior (formate din elevi de liceu):

1. Byte — MuSee
Membrii echipei: Bolundut Razvan, Pop lonut, Bulat lana, Raducu Eugen, Dinis Alexandru

Acest proiect propune un ghid virtual care poate sa te ajute in planificarea vacantelor in locuri
noi.
2. Candy Rainbow

Membrii echipei: Zdrenghea lulia, Daichendt loana, Baraian Adrian

Acest proiect propune un sistem de sortare pe baza unor criterii caracteristice.
3. Servo Caterpillar.

Membrii echipei: Trif Oriana, Radu-Todor Alexandru

Acest proiect propune un mini-robot care imita miscarile unei omizi.
4. Bluetooth car

Membrii echipei: Oprean Cristian, Doncea Ciprian, Zemora Radu

Acest proiect realizeaza controlul unui vehicul prin intermediul unei telecomenzi. Comunicatia
dintre vehicul si telecomanda se realizeaza folosind tehnologia Bluetooth.

5. Arduino Multimeter
Membrii echipei: Daian Petre-Mihai

Acest proiect propune un prototip de multimetru configurabil in functie de aplicatia
utilizatorului.
6. CodeVille - Safe House.

Membrii echipei: Bran Daniel, Gherghel Vlad, Maries Stefania, Zaha Diana, Vidican Erik, Sur
Radu

Acest proiect permite monitorizarea locuintei folosind un kit de senzori inteligenti. O aplicatie
mobila va trimite notificari.
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Paginile oficiale ale competitiei:
http://contest.aqtr.ro/

https://www.faceb2ook.com/Internet.of.Things.Student.Challenge/
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